
PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2017

Nº Título do projeto
Quantidade de 

Alunos
1 IFC corrida de rua 2

2
A importância do cooperativismo para a produção familiar dos assentamentos rurais da 
região de Fraiburgo-SC 2

3 Voz do If:a implantação de uma webrádio em Fraiburgo-SC 3
4 AUDIOLIVRO: A produção de antologias em audio como ferramenta de inclusão social 6

5
FRAIMAPS-Uma ferramenta digital para mapeamento e sensoriamento do municipio de 
Fraiburgo 3

6 IFCONTRATURNO ESPORTIVO 2
7 Extensão e pesquisa nos campi do IFC 2
8 Grupo de danças ifc Fraiburgo-Florada campeira 1
9 MOBiFRAI- Um grupo de desenvolvimento de aplicativos para smartphones 3

10 5C´hemistry 2
11 IF(Robótica) 3
12 Nutriday 1

13
Programando o futuro: escola de programação de computadores para crianças e 
adolescentes 1

14 Física de bolso 3
15 ABC do IFC 4
16 Universo da leitura: práticas de incentivo à leitura na infância e juventude 1
17 Utilizando a gamificação para controle da indiscipina escolar 1

18
Internet e aprendizagem:como os alunos da escola de Educação Básica Gonçalves Dias 
estão utilizando a internet para aprendizagem 1

19
INTERNET E APREDIZAGEM: Como estimular os alunos a utilizarem a internet para 
aprendizagem 1

20 ESTUDALUNO: Interatividade nos estudos para o ENEM-"ensino em andamento" 3
21 Grupo de estudos Indígenas em Fraiburgo:ancestralidade,cultura e territorialidade 2

22
A construção de um jornal onine no IFC-Campus Fraiburgo como ferramenta de interação 
entre comunidade escolar e meio social 2

23 Inglês fácil 4

24

Análise do efeito ergogênico de bebidas com baixo teor nutricional sobre o desempenho 
humano em protocolos de testes de habilidades motoras em praticantes de treinamento 
funcional 1

25 Patrimônio cultural e resistência: a história do Contestado contada a partir dos redutos 2
26 Troupe de teatro do IFC-Fraiburgo 1
27 Projeto descolado ll, realizando eventos com qualidade e criatividade 2

28
Análise do desempenho ocupacional de adolescentes com excesso de peso associado ao 
redimento escolar 1

29
Programando o futuro: escola de programação de computadores para crianças e 
adolescentes 2

30 INTER IF: intercâmbio entre institutos federais catarinenses 3

31
Programação também é coisa de menina:uma abordagem para incentivar o interesse das 
mulheres pela área de Tecnologia da informação 2

32 MOBiFRAI- Um grupo de desenvolvimento de aplicativos para smartphones 3
33 A difusão de informações na internet: “ensino em andamento” 3

 TOTAL 73



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2018
Nº Título do projeto Quantidade P

1
A influência de circuitos psicomotores para a melhora do desenvolvimento motor de crianças 
autistas de uma instituição do município de Fraiburgo - SC 2

2 Reaction Table 5
3 Ibeta: Ciência, história e informação sobre radioatividade a radiação 7
4 Quimiquest: Jogo para aprendizado da química 5
5 Um olhar sobre o invisível: O estudo da Guerra do Contestado 3
6 Portal da Saúde de Fraiburgo 6
7 Site/Fórum de discussão sobre ciências humanas 4
8 Projeto reciclagem (Amigos do meio ambiente) 5
9 Disseminação da TI verde através de um site, uma abordagem para jovens 6

10 Aprender é Coisa que se Aprende 3
11 ABC do IFC 6
12 Estudaluno interatividade nos estudsos para o Enem 7
13 5C'hemistry 7
14 Filosofando: Um site com questões da disciplina de filosofia do Enem 5
15 Quick Math 7
16 Bhaskareta 7
17 A dança nas aulas de educação física 2
18 Promat 4
19 Inglês Fácil 5
20 Projeto L2IFC - Aprenda a programar jogando 4
21 Submersão virtual: Alcançando a tecnologia através da inclusão digital 6
22 Rede social do IFC: Infterno 6
23 Livrenha 6

24
Jogos teatrais como fonte geradora de concepções culturais na formação da criança e do 
adolescente no ambiente escolar 2

25
A matemática e a música sob a visão de Pitágoras e a sua aplicação no ensino fundamental em 
uma escola de Fraiburgo 3

26 Projeto monitoramento e aocmpanhamento do rendimento competitivo atlético - Promarca 2
27 A difusão de informações na Internet 4
28 Núcleo de Estudos Políticos 2

29
Plano de ensino web: Sistema para gerenciamento de planos de ensino do Instituto Federal 
Catarinense - Campus Fraiburgo 4

30 Gestão de transporte rodoviário 8
31 IFC SO 5
32 Bytes e Batom: Informática para meninas 4
33 Audiolivro: A produção de antologias em áudio como ferramenta de inclusão social 4
34 IF{ROBÓTICA} 4

35
Pequeno grande programador: Clube de programação de computadores para crianças e 
adolescentes 5

36 Ifcombate: Ler/dort 2
37 IFC Debate 2
38 Estudando por vídeos: A utilização do Youtube como ferramenta de aprendizagem 2

39
Elaboração de vídeo aula institucional como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem 
educacional 1

40 Obtenção de biodiesel etílico de banha suína por catálise homogênea com gliceróxido de sódio 4
41 Internet e aprendizagem: Como estimular os alunos a utilizagem a internet para aprendizagem 3

42
Editais 249/2017 e 257/2017: Concessão de bolsas para auxílio às coordenações de pesquisa e 
extensão nos campi do IFC 4

43 A influência das oficinas do projeto L2IFC na sala de aula 3
44 Informática inclusiva: Softwares educativos livres para alunos com deficiência intelectual 4



45
Análise do desempenho ocupacional de adolescentes com excesso de peso associado ao 
rendimento escolar 4

46
Associação entre conhecimento nutricional, aptidão aeróbia e estado nutricional em 
adolescentes 2

47 Patrimônio cultural e resistência: A história do Contestado contada a partir dos redutos 2
48 Impactos do fenômino El Niño oscilação do sul sobre a pomicultura em Fraiburgo/SC 3
49 A implantação da segurança do trabalho em uma serraria 3

 TOTAL 204



OFICINAS  FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2019

Nº Título Da Oficin
Quantidade de 

Alunos
1 Oficina IFC Debate 44
2 Desenvolvimento Web com PYthon e Django 25
3 Desenvolva seu primeiro aplicativo para celular em apenas 4 horas 20
4 Transformando os residuos reciclaveis em Materia de decoração 20
5 Formatação de Trabalhos academicos de acordo com as regras da abnt 4
6 Indrodução a quimica do biodisel 11
7 Leitura de filmes 18
8 Robótica 17
9 Cristais e suas Propriedades 27

TOTAL: 186



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2019

Nº Título do projeto
Quantidade de 

Alunos

1

Agroindústria da maçã em Santa Catarina: 
Deslocamento espacial e sujeição da 
agricultura familiar ao capital 2

2 Aplicativo de raciocínio lógico 4
3 Atualiza IFC - Fraiburgo 2

4
Audiolivro: A produção de antologias em áudio 
como ferramenta de inclusão social 3

5 Canal de ideias de reutilização de materiais 3

6

Concessão de bolsas para auxílio à 
coordenação de extensão do campus 
Fraiburgo 4

7 Despertador inteligente 5

8
Estudando por vídeos: A utilização do Youtube 
como ferramenta de aprendizagem 2

9 Geopolítica da Segunda Guerra Mundial 4

10
Girl Hi-Tech Mobi: Oficina de programação de 
aplicativos móveis para meninas 4

11 IF Social Art 7
12 IFCommunity Garden 5
13 Meme Salva 5

14
Projeto monitoramento e acompanhamento do 
rendimento competitivo atlético - Promarca 4

15 Rhoe Gnósis: Filosofia básica para iniciantes 7

16
A produção do espaço turístico da cidade de 
Fraiburgo/SC 3

17 Aplicativo de gestão de transporte rodoviário 8
18 Aprender é coisa que se aprende 4

19

Avaliação dos trabalhadores do setor de 
embalagem de uma agroindústria de maçãs 
sobre melhorias ergonômicas realizadas 2

20 Catracas inteligentes 5

21
Chuveiro automático - Economizar água e 
energia 5

22
Clube da programação e robótica! Um grupo 
de estudo 5

23
Direito dos animais, segundo a ideologia 
vegana 5

24 Histronomy: A astronomia através dos séculos 6
25 Ifcomunicação e Saúde 4

26
Melhorias ergonômicas no setor de recursos 
humanos de uma agroindústria de maçãs 2

27

Pequeno grande programador: Clube de 
programação de computadores para crianças e 
adolescentes - 2a. Edição 4

28 Portisland: A ilha do conhecimento 6



29
Projeto monitoramento e acompanhamento do 
rendimento competitivo atlético - Promarca 2

30 Rascunhando 5

31
Site/fórum de discussão sobre ciências 
humanas 5

32

A RELAÇÃO ENTRE AS REDES DE 
DISTRIBUIÇÃO DE CONTEÚDO E A 
NEUTRALIDADE DA REDE 3

33 CADA DIA MATEMÁTICA MAIS NÍTIDA 5
34 CARTAS FEDERAIS 5

35

ECONOMIA CATARINA SITE E FÓRUM 
SOBRE A HISTÓRIA ECONÔMICA DE 
SANTA CATARINA 7

36

ESTUDO SOBRE EMPREENDEDORISMO 
EM CURSOS SUPERIORES DA ÁREA DE 
INFORMÁTICA 5

37 GÊNESE DO SISTEMA SOLAR 5
38 IFSIMULA 4
39 LUZ, CÂMERA, HISTÓRIA 6
40 NÚCLEO DE ESTUDOS POLÍTICOS (NEP) 3
41 PROMAT 4
42 Sistemas Embarcados: Irrigando o Futuro 5
43 SUBMERSÃO VIRTUAL: 6

44

TURISMO E HISTÓRIA: VALORIZAÇÃO E 
DIVULGAÇÃO DO PATRIMÔNIO 
HISTÓRICO-CULTURAL DE FRAIBURGO/SC 7

45

YOUTUBE E EDUCAÇÃO MATEMÁTICA: UM 
ESTUDO DOS CANAIS ESPECIALIZADOS 
EM ENSINAR MATEMÁTICA ESCOLAR 3

46 Alimentação na escola

47
CADERNETA DE SAÚDE DO(A) 
ADOLESCENTE 6

48 Caminho do Bem 4

49

IFC AMA FRAIBURGO: OFICINAS DE 
RACIOCÍNIO LÓGICO PARA PESSOAS 
ATENDIDAS PELA AMA FRAIBURGO 5

50 IFC DEBATE
51 IFCOMBATE: LER/DORT 3

52
iGEO - SITE INFORMATIVO SOBRE PAÍSES 
MAIS DESCONHECIDOS 4

53 INFTERNO:
54 LIVRENHA 6

55

OBTENÇÃO DE BIODIESEL ETÍLICO DE 
BANHA SUÍNA E ÓLEO RESIDUAL DE 
FRITURA POR CATÁLISE HOMOGÊNEA 
COM GLICERÓXIDO DE SÓDIO 5

56 PHYSICAL FITNESS APP 3

57
QUIMIQUEST: O JOGO PARA 
APRENDIZADO DA QUÍMICA 7

58 SOS.: Uma casa sustentável 5



59

Smart Car: Carro Inteligente Adaptado para 
perfis pessoais, reconhecidos com um leitor 
biométrico 7

60 SPACEIF

TOTAL 255



OFICINAS  FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2019

Nº Título Da Oficin
Quantidade de 

Alunos
1 Oficina de programação mobile 25
2 Oficina Sexualidade : Questões do dia a dia das mulheres 30
3 Oficina Perspectiva da área de segurança do trabalho para a técnico em informática 20
4 Oficina: Primeiro socorros no Ambiente escolar 35
5 Oficina Atualiza 14
6 Oficina coleta e análise de dados com Python 15
7 Oficina Harry Potter 20
8 Oficina Sexo desprotegido na adolescência Risco e consequência 25
9 Oficina de pintura em tecido 25

TOTAL: 209



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2020
Nº Título do projeto

1 Consumismo

2 MATEMÁTICA NO YOUTUBE: ANALISANDO OS CANAIS QUE ENSINAM A MATEMÁTICA ESCOLAR

3 MULHERES NA MATEMÁTICA: FAZENDO HISTÓRIA

4 MEIO DIA E QUINZE: UM PROJETO DE EXTENSÃO CULTURAL

5 Chaves dicotômicas no ensino de Biologia e Língua Portuguesa

6 RHOE GNOSIS : ABORDAGENS FILOSÓFICAS EM JOGOS ELETRÔNICOS

7 CINE(NSINO) M(ÉDIO)AÇÃ

8 SPACEIF

9
APLICATIVO PARA COMBATER A DEPENDÊNCIA TECNOLÓGICA DOS ALUNOS DO ENSINO MÉDIO 
DO IFC CAMPUS FRAIBURGO

10 CHÊTI BRASIL: APLICATIVO EDUCACIONAL PARA O ENSINO DE HISTÓRIA DO BRASIL

11 CANTANDO HISTÓRIA: O APRENDIZADO ATRAVÉS DA MÚSICA

12 Libras Play

13
NÚCLEO DE ESTUDOS POLÍTICOS (NEP): O DEBATE SOBRE AS DEMOCRACIAS ILIBERAIS 
CONTEMPORÂNEAS

14 O PROCESSO DE URBANIZAÇÃO TURÍSTICA DE FRAIBURGO/SC

15 SRS - NUNCA MAIS ESQUEÇA O QUE APRENDEU

16 ATUALIZA IFC

17 PRG Zoo

18 A ARTE DAS DOBRADURAS: UM ENFOQUE GEOMÉTRICO NA PRÁTICA DO ORIGAMI.

19 Homofobia

20 LUZ, CÂMERA, HISTÓRIA

21 CSA: CADERNETA DA SAÚDE DO (A) ADOLESCENTE

22 FEPEX APP COMO INSTRUMENTO DE DIVULGAÇÃO CIENTÍFICA

23 Lunáticos: um clube de programação em Linguagem Lua integrado com estudos literários

24 SOS Uma Casa Sustentável

25 IF Previne

26 GRUPO DE ESTUDO – HORA DO HARDWARE

27 Histronomy: A astronomia através dos séculos

28 Mapeamento de doenças crônicas no município de Fraiburgo com o auxílio de recursos computacionais

29 Reflexões e ações sobre Informática e inclusão social

30 MUSEU VIRTUAL DE FRAIBURGO

31 IFSIMULA

32 PARTÍCULAS ELEMENTARES: INCLUSÃO SOCIAL NO IFC FRAIBURGO

33 Edificações Sustentáveis: Uma proposta para o Meio Oeste Catarinense

34 APRENDENDO A APRENDER

35 Amando com idade: projeto de ensino em andamento

36 VERHALTEN: COMO A TECNOLOGIA PODE INFLUENCIAR NO COMPORTAMENTO HUMANO

37 CÍRCULO DE CULTURAS VIRTUAIS: UM INÉDITO VIÁVEL

38 LITERATURA COMO DIREITO ACESSÍVEL

39 MemeSalva: aprendendo Português com o gênero textual meme.

40 Christopher: de Criptografia e Alan Turing aos jogos e à aprendizagem

41 IF Social Art

42 Desenvolvimento de solução tecnológica relacionada ao ensino-aprendizagem de crianças autistas

43 FEMINICÍDIO

44 A Ilha Desconhecida: o desafio do teatro escolar em meio à pandemia

45 Turismo em Fraiburgo: projeto e criação de um website com informações turísticas

46 IFORMANDO

47 Indicador econômico municipal da inflação do custo da cesta básica

48
AUXÍLIO NA APRENDIZAGEM DO ESPANHOL COMO LÍNGUA ESTRANGEIRA NO 1º ANO DO 
ENSINO MÉDIO (AADELE): PROJETO DE ENSINO EM ANDAMENTO

49 Direito dos animais, segundo a ideologia vegana

50 Rascunhando

51 A Gênese do Sistema Solar
52 Rádio IF



TOTAL DE PESSOAS :410



OFICINAS  FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2020

Nº Título Da Oficina
Quantidade de 

Alunos

1 Webconferência: Educação Financeira 128

2
Webconferência: As Humanas como Ciências: os desafios para a pesquisa e a 
formação propedêutica no Ensino Médio. 125

3 Egressos: informática, humanas, exatas e biológicas 88

4 Webconferência: Desenvolvimento sustentável e relações internacionais 128

5 Cristais e suas propriedades de restauração das energias 68

6 Egressos: Segurança do Trabalho 17

7 Projeto Star Wars: consumo de APIs com Axios 37

8 Autoconhecimento pela Numerologia 31

9 Avaliação de Trabalhos 83

10
Webconferência: Ciências e Matemática aplicadas: como uma ideia simples se 
transformou na multibilionária Google 73

11 Projeto Star Wars: consumo de APIs com Axios 46

12 Encerramento/ Premiação 75

13 Físicasa, Já que a física está em toda parte, será que ela está dentro da nossa casa? 20

14 Meditação/Atenção Plena 103

15 Data Center 19

16 Progressive Web App 49

17 Saúde Mental na Pandemia 64

TOTAL: 308



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2021
Nº Título do projeto

1 MULHERES NA MATEMÁTICA: FAZENDO HISTÓRIA

2 MULHERES PROFESSORAS NA STEM: CARREIRAS E TRAJETÓRIAS

3 Cartilha infantil de educação ambiental sobre o Lago das Araucárias

4 Consumismo

5 MULHERES NA CONSTRUÇÃO CIVIL: O PAPEL DA MULHER NO CONTROLE TECNOLÓGICO DO CONCRETO

6 Cantando História: o aprendizado através da música

7 IF Música: Projeto de Ensino

8 PROJETO MEIO DIA E QUINZE

9 Núcleo de Estudos Políticos (NEP) - 2021

10 ACESSIBILIDADE E CULTURA POR MEIO DE AUDIOLIVROS

11 UM ESTUDO SOBRE A DEPENDÊNCIA TECNOLÓGICA DOS ALUNOS DO ENSINO MÉDIO DO IFC CAMPUS FRAIBURGO

12
A POLÍTICA EXTERNA BRASILEIRA NA GESTÃO DE ERNESTO ARAÚJO: UMA LEITURA A PARTIR DA GEOPOLÍTICA DE 
GOLBERY DO COUTO E SILVA

13 IF Recicla

14
ESTUDO DE VIABILIDADE DA CRIAÇÃO DE UM REPOSITÓRIO INSTITUCIONAL PARA TRABALHOS ACADÊMICOS DO IFC 
FRAIBURGO

15 MUSEUS VIRTUAIS: ESTUDO DA VIABILIDADE DA VIRTUALIZAÇÃO DA CASA DE CULTURA LYDIA FREY

16 APERFEIÇOAMENTO DA USABILIDADE DO APLICATIVO ISAK APP

17 REFLEXÕES E AÇÕES SOBRE INFORMÁTICA E INCLUSÃO SOCIAL

18 Seleção IF: jornalismo estudantil para divulgar a Rede Federal

19 A SAÚDE PÚBLICA NO BRASIL: UMA ANÁLISE DO SISTEMA ÚNICO DE SAÚDE (SUS)

20 Projeto Laika

21 APRENDENDO A APRENDER

22 KÃME BRASIL - SITE EDUCACIONAL SOBRE A CIVILIZAÇÃO CABOCLA DA REGIÃO DO CONTESTADO

23 A IMPORTÂNCIA DA REVISÃO PARA ESTUDANTES DO ENSINO MÉDIO

24 CHRISTOPHER, THE GAME : O LEGADO DE ALAN TURING

25 LIBRAS PLAY - Um protótipo de aplicativo voltado para a tradução de Libras no ambiente escolar.

26 Projeto Rádio IF

TOTAL: 59



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2021

Nº Título da oficina
Quantidade de 

Alunos
1 Oficina híbrida interdisciplinar de Física e Química 4
2 Mulheres professoras na STEM: carreiras e trajetórias 7
3 Oficina presencial: Aprendizagem de Máquina na Prática 1
4 Data Scientist: Onde vive? Como se reproduz? De que se alimenta? 1
5 NZEB UFPEL: Da Arquitetura Bioclimática à Inteligência Artificial 1
6 Do 11 de setembro ao retorno do Talibã ao governo do Afeganistão 3
7 Ergonomia no home office 1
8 Oficina presencial - Avaliação de imóveis: como determinar o valor real de edificações e terrenos 1
9 Oficina presencial: Escolhendo estratégias em edificações a partir do clima para uma maior sustentabilidade e eficiência energética 1

10 Empreendedorismo, modelo de negócio online (e-commerce) e os desafios durante a pandemia 1
11 Oficina presencial: E-books, recursos digitais e normalização de trabalhos acadêmicos do IFC 1
12 Precisamos INOVAR E agora? 1

 TOTAL 23



PROJETOS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2022
Nº Título do projeto

1 SERIOUS GAMES PARA A PROMOÇÃO DA MOTIVAÇÃO DE MULHERES EM GRADUAÇÕES STEM

2 MULHERES PROFESSORAS DA STEM NO IFC

3
APLICAÇÃO MOBILE PARA CONSCIENTIZAÇÃO E SUPORTE À RECICLAGEM: FERRAMENTA PARA 
AUXILIAR A COLETA SELETIVA MUNICÍPIO DE FRAIBURGO/SC

4 RECICLA MAIS: PROMOVENDO A CONSCIÊNCIA AMBIENTAL SOBRE A PROBLEMÁTICA DO LIXO

5
DESENVOLVIMENTO DE UM OBSERVATÓRIO DE DADOS ABERTOS RELACIONADO AO 
MUNICÍPIO DE FRAIBURGO

6 PLATAFORMA PARA TRIAGEM DE DEFICIÊNCIAS VISUAIS - ONLYONE

7
A POLÍTICA EXTERNA DA DIREITA TRADICIONALISTA: REORIENTAÇÕES E RUPTURAS EM MEIO À 
CRISE DO PROCESSO DE GLOBALIZAÇÃO

8 NÚCLEO DE ESTUDOS POLÍTICOS (NEP)

9 AUDIOLIVRO: CRÔNICAS, POESIAS E POEMAS FEMININOS

10 INTERNET: O IMPACTO NA LIBERDADE DE EXPRESSÃO E NA DEMOCRACIA BRASILEIRA

11 LIVRO DE ARTISTA: MODOS DE FAZER

12 DMI - DANÇA E MÚSICA DO IFC
13 MUSTEC: UMA PROPOSTA DE DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUDIOVISUAIS

14 IDENTIFICAÇÃO DE PLANTAS DA CASA DA CULTURA LYDIA FREY

15 ENSAIOS SOBRE CONSERVAÇÃO DE SUBSTÂNCIAS NUTRIENTES SOB BAIXAS TEMPERATURAS

16
ELES CONHECEM VOCÊ MELHOR DO QUE VOCÊ MESMO! UMA INVESTIGAÇÃO SOBRE A 
PRIVACIDADE DE METADADOS DE USUÁRIOS OFERECIDA PELO WHATSAPP

17 InfoSecEdu

18 CASA E CRECHE PARA IDOSOS EM FRAIBURGO: UMA NOVA OPÇÃO DE CUIDADO

19 IF PARA TOD@S - A BUSCA POR UM IF MAIS ACESSÍVEL

20 O IMPACTO DA INTERNET NAS ESCOLAS PÚBLICAS DE FRAIBURGO

21 DESENVOLVER A COMUNICAÇÃO COM OS ALUNOS DO 1° ANO DO ENSINO MÉDIO (DCAEM)

22 IFCONTOS: A LEITURA ENTRE OS JOVENS DAS ESCOLAS PÚBLICAS DE FRAIBURGO

23
DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO EDUCACIONAL PARA ENSINO DA CULTURA DA REGIÃO DO 
CONTESTADO

24 RÁDIO IF: COMUNICAÇÃO ENTRE ESTUDANTES E COMUNIDADE INTERNA

25 ANIMAL HELPER: SISTEMA WEB PARA ADOÇÃO DE ANIMAIS

26
O MOVIMENTO DO CONTESTADO: CULTURA, POLÍTICA E SOCIEDADE CAMPESINA NO 
PLANALTO CATARINENSE ENTRE 1889 E 1916

27 Redes sociais como ferramenta metodológica na docência

28
WEBQUEST COMO SUPORTE DE ENSINO E APRENDIZAGEM  À EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E 
TECNOLÓGICA (EPT)

29
IMPACTO DO MARKETING SOBRE O CONSUMO DOS JOVENS COM BASE NAS PLATAFORMAS 
DIGITAIS

TOTAL DE PESSOAS :60



OFICINAS FEPEX DESENVOLVIDOS EM 2022

Nº Título do projeto
Quantidade 
de Alunos

1 Oficina de aprendizado do Audiolivro 2
2 Sec Game: aprenda Segurança da Informação brincando 3
3 UI/UX Design na prática: prototipando interfaces com Figma 1
4 Desenvolvendo Aplicações Web com Laravel 1
5 Criação de jogos em Javascript e empreendedorismo digital 1
6 Como a tecnologia torna o mundo mais acessível 1
7 PROJETO CONTESTADO: acordos políticos na região. 1
8 Dança gatinh@, Dança! 3
9 Lixo? Pense melhor: uma oficina de reciclagem 1

 TOTAL 14


